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Darwin »unter der Haube« }

« Open source, standards-based UNIX foundation
« Based on FreeBSD 5 and Mach 3.0
 Support for POSIX, Linux, and System V APIs

 High-performance math libraries, including vector/DSP and PowerPC
G5 support |

« Optimized X11 window server for UNIX GUIs
« Open source code available via the Darwin project

 Standards-based networking

« Open source TCP/IP-based networking architecture, including 1Pv4,
IPv6, and L2TP/IPSec

* Interoperability with NFS, AFP, and Windows (SMB/CIFS) file servers
« Powerful web server (Apache)

« Open Directory 2, an LDAP-based directory services architecture

« Single sign-on based on MIT Kerberos
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Darwin »unter der Haube« }

« Familiar UNIX environment

 Terminal emulation with full xterm-color functionality,
including VT220 and Unicode support

 Terminal application featuring transparency and drag-and-drop

« Comprehensive set of UNIX/Linux utilities
(including emacs, vim, gnutar)

« Comprehensive set of scripting languages
(including bash, Perl, PHP, Python, tcl, Ruby)

« Bundled GCC 3.3 compiler for fast compilation and execution
of C, C++, and Objective-C source

 Rich set of command-line C, Java, and UNIX
build tools (including make and distcc)
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Quartz OpenGL QuickTime

Darwin
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Quartz Extreme

Q
¢ PDF " Save As PDF...
@?‘X 2D system basiert auf Standard PDF

« Rendering unabhangig von Auflésung und Geratetreiber

* OpenGL
3D Grafik-Technologie
« Oberflachen und Fenster als Texturen im Grafikprozessor

e QuickTime
* Integrierte Multimedia-Architektur
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Classic Carbon Cocoa

Quartz OpenGL QuickTime
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Carbon L/

e —)

* Der einfachste Weg fiir Entwickler, bestehende Anwendungen
nach Mac OS X zu portieren

« Carbon-Anwendungen laufen unter Mac OS 9 (»CarbonLib«)
und Mac OS X

* Die meisten Mac-Anwendungen unter Mac OS 9 waren bereits
im Jahr 2000 Carbon-Anwendungen (90%-+)

* Beispiele: Acrobat, GraphicConverter, FreeHand, Photoshop, ...
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Classic-
Umgebung

NN Classic wird von ,Systemordner” auf .PB DIRE" gestartet

-Stopp

¥ Mac OS 9 Startfenster ausblenden

e »0OS-9 In a Box«

« Kompatibilitat
zahlreicher
0S-9-
Anwendungen
mit0SX Mac OS 9.2

* Kein oder geringer
Pe rfo rmance- Sgséwird gestartet...J
Nachteil

« Systemstabilitat
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Cocoa

* Entwickler-Framework fiir »native OS X« Applikationen

 Objektorientierte APIs
* Basieren auf NextStep-Technologie (1987)
e Fiir Java2 (SUN) oder
« Fiir Objective-C (ANSI-C compliant) kg

e Einfache Portierung von bestehenden UNIX-Anwendungen

* http://developer.apple.com/cocoa/
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Aqua

Classic Carbon Cocoa

Quartz OpenGL QuickTime
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Vorteile von OS X gegen ber
0S 9

o Systemstabilitat (UNIX-Kernel usw.) ;

« Optimalere Nutzung der Systemressourcen — Schneller!

« Verbesserte Interoperabilitdt (Filesysteme, Netzwerk, ..)

* Schutz vor Systemzerstorung (Multiuser-Konzept)

« Hohere Software-Verfligbarkeit mit starkem Entwicklungspotential
« Wesentlich mehr Free- und Shareware

e Portierung von Linux, Solaris, IRIX und anderen UNIX-Anwendungen
einfach

 Unterstiitzung von Entwickler-Standards (JAVA, Objective C, C++ usw.)

o Attraktiv fiir Software-Entwickler durch OpenSource-Bewegung

« Beispiele: MAYA, Oracle, SAP,
« Bessere Netzwerkunterstiitzung (Rendevous!)
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Weitere Infos:
http://www.apple.com/de/macosx/
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